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Pisanie kodu
Czytanie kodu
Testowanie
Debugowanie
Rozwiązywanie problemów

Software development
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Budowanie
Wdrażanie
Testowanie
Monitoring





Story time!



Rozdział 0
Intro



John 
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Oprogramowanie “napisane”
Zbudowane... Co dalej?







Jest prosto i działa...



Jest prosto i działa...
W czym problem? Po co zmieniać?



Zagrożenia
TUDU DUDU



Zmiany bezpośrednio na
serwerze



Brak “oficjalnej” wersji
aplikacji



Błędy w transmisji danych



“Zapomniałem przebudować”



Trzeba to robić ręcznie



John z zespołem



Tak się nie da pracować!



Rozdział 1
Git
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Jedno z najważniejszych narzędzi!

Wersjonowanie kodu
Równoległa praca nad wieloma
zmianami
Łączenie zmian ze sobą

Git
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GitHub
GitLab
Bitbucket

Platformy



Jest git :)

Łatwiejsza praca zespołowa
Główne źródło wiedzy o kodzie aplikacji
Możliwość równoległej pracy na wielu
wersjach kodu
Możliwość łączenia różnych wersji kodu

Co zyskał John dzięki narzędziu Git?
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Jest jeszcze bardziej git :)

Metody wdrożenia odporne na błędy
Częściowa standaryzacja wdrożeń
Łatwiejsze przywracanie zmian w
przypadku błędu

Co jeszcze zyskał John?



Niektóre komendy nadal trzeba
uruchamiać lokalnie lub na serwerze
Korzystanie z wdrażania za pomocą git
może wymagać przechowywania w
repozytorium artefaktów budowania -
potencjalne konflikty podczas pracy
zespołowej

Jest lepiej ale jeszcze nie jest idealnie...
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GitHub Actions
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GitHub Actions
Gitlab CI
Bitbucket Pipelines

Wbudowane narzędzia automatyzacji



Runner

“Inny komputer” (serwer), który ma
zainstalowane specjalne oprogramowanie 
i uruchamia zadania.

Cyklicznie odpytuje platformę o to, czy
pojawiły się do wykonania zadania -
najczęściej gdy do repozytorium dodawane
są nowe zmiany.



Definicja zadań (jobs)

Przepis dla runnera

Dowolne komendy które jesteśmy w stanie
wykonać w środowisku uruchomieniowym.



Definicja zadań



Pipeline

Zestaw zadań podzielonych na etapy.

Wizualizacja etapów zdefiniowanych zadań.



Build
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Poprawki - autoryzacja i zabezpieczenia
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CI / CD
Continuous Integration / Continuous Deployment



Środowiska testowe
Pamiętać o braku interaktywności
Dbać o szybkość działania i cache

Jak nie zrobić sobie krzywdy



Środowiska testowe



Optymalizacja



CI / CD
Standaryzacja
Automatyzacja
Powtarzalność

Ponadto
Żywa dokumentacja!
Możliwości!

Co w tym momencie ma John?



Rozdział 3
Możliwości



Code review



Testy automatyczne



Uruchamianie manualne



Bardziej zaawansowany pipline



Rozdział 4
Perspektywy



Platform as a Service

Opisujemy środowisko uruchomieniowe
naszej aplikacji 

Na przykład
DigitalOcean App Platform
Heroku Platform



-“U mnie działa”
-”Ale Twojego komputera nie damy
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Container as a Service

Uruchamiamy przygotowane kontenery

Na przykład
AWS ECS
Google Cloud Platform
Azure Containers
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Container as a Service



Opisujemy relacje między serwisami oraz
sposób ich wdrożenia

Na przykład
Kubernetes
Docker Swarm

Orkiestracja
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Orkiestracja



Obserwujemy naszą aplikację, jesteśmy
informowani o incydentach, wyciągamy
wnioski
 
Na przykład

Sentry
Prometheus
Grafana
ELK (Elasticsearch, Logstash, and
Kibana)

Monitoring
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Małymi krokami
Zgodnie ze swoimi potrzebami
Wykorzystując obecnie używane
procesy
Wykorzystując obecnie używane
narzędzia
Korzystając ze środowisk testowych
Jak najszybciej

W jaki sposób robić to 
“bez bólu”?



Każdy projekt zasługuje na
odrobinę devops.



Dziękuję
Koniec



Q&A


